مسئله فروشنده دوره‌گرد
(Traveling sales man problem)
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مقدمه

 اگر فروشنده دوره گرد از نقطه A شروع کند و فواصل بین نقاط مشخص باشد، کوتاه‌تربن مسیر که از تمام نقاط یکبار بازدید می‌کند و به A بازمی‌گردد کدام است؟
مسئله فروشنده دوره گرد (به انگلیسی: Travelling salesman problem، به‌اختصار: TSP) مسئله‌ای مشهور است که ابتدا در سده ۱۸مسائل مربوط به آن توسط ویلیام همیلتون و توماس کرکمن مطرح شد و سپس در دهه ۱۹۳۰ شکل عمومی آن به وسیله ریاضیدانانی مثل کارل منگر از دانشگاه هاروارد و هاسلر ویتنی از دانشگاه پرینستون مورد مطالعه قرار گرفت.

شرح مسئله بدین شکل است:
تعدادی شهر داریم و هزینه رفتن مستقیم از یکی به دیگری را می‌دانیم. مطلوب است کم‌هزینه‌ترین مسیری که از یک شهر شروع شود و از تمامی شهرها دقیقاً یکبار عبور کند و به شهر شروع برگردد.


سه روش کلی برای کد کردن راه حل‌های مسئله TSP ارائه شده‌است که در الگوریتم‌های مختلفی قابل استفاده هستند. راه حل‌های سه گاه عبارتند از:

الف) نمایش جواب به صورت رشته گسسته جایگشتی که در الگوریتم‌های زیر قابل استفاده است:

· الگوریتم ژنتیک یا Genetic Algorithms (به اختصار GA) 
· شبیه‌سازی تبرید یا Simulated Annealing (به اختصار SA) 
· جستجوی ممنوعه یا Tabu Search (به اختصار TS)
· جستجوی همسایگی متغیر یا Variable Neighborhood Search (به اختصار VNS) 
· بهینه‌سازی کلونی مورچگان یا Ant Colony Optimization (به اختصار ACO)
· جستجوی هارمونی یا Harmony Search (به اختصار HS)
· سایر الگوریتم‌های بهینه‌سازی گسسته  . . .

ب) نمایش جواب به صورت کلیدهای تصادفی یا Random Key که در الگوریتم‌های زیر قابل استفاده است: 
· الگوریتم ژنتیک یا Genetic Algorithms (به اختصار GA)
· بهینه‌سازی ازدحام ذرات یا Particle Swarm Optimization (به اختصار PSO)
· الگوریتم رقابت استعماری یا Imperialist Competitive Algorithm (به اختصار ICA) 
· تکامل تفاضلی یا Differential Evolution (به اختصار DE) 
· بهینه‌سازی مبتنی بر جغرافیای زیستی یا Bio-geography Based Optimization (به اختصار BBO) 
· استراتژی‌های تکاملی یا Evolution Strategies (به اختصار ES) 
· برنامه‌ریزی تکاملی یا Evolutionary Programming (به اختصار EP) 
· سایر الگوریتم‌های بهینه‌سازی پیوسته . . .
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