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مقدمه
lexer)نحویولغویتحلیل‌گرپروژه،اولفازدر and parser)زبانSoactهمانطورکردید.پیاده‌سازیرا
semantic)معناییتحلیل‌گرکامپایلربعدیفازشد،مطرحدرسدرکه analyzer).است

messageهراسکوپدرمی‌دانیم،کههمان‌طور handlerبهمربوطمتغیرهایازمی‌توانactorمتناظر
بنابراین،دارد.وجودنیزجدیدمتغیرهایتعریفوپارامترهاازاستفادهامکاناین،برعلاوهکرد.استفاده

به‌درستیاسکوپ،هردراستفاده‌شدهمتغیرهایتمامیکهکنیمحاصلاطمینانبایدمرحلهایندر
جزئیاتباراقواعداینادامه،درباشد.نداشتهوجودنام‌گذاریدرتکراریهیچ‌گونهوباشندشدهتعریف

داد.خواهیمتوضیحبیشتری

nameیکمی‌رودانتظارشماازپروژهازفازایندر analyzerلازمکاراینبرایکنید.طراحیزبانبرای
شود:انجامزیرموارداست

Abstract)انتزاعینحودرخت● Syntax Tree)بسازید.گرامردرمعناییقواعددادنقراربارا
اختیاردرmain.ast.nodesپکیجدرجاواکلاس‌هایصورتبهAST-هایnodeکهکنیدتوجه
astبهمربوطهایکلاسابتدامی‌شودتوصیهقسمت،اینبرایاست.گرفتهقرارشما nodesرا

برایلازمهایattributeمناسب،معناییقواعددادنقرارباسپسکنید،بررسیدقتبه
کنید.استخراجparseحینگرامرازراهاnodeایندادنتشکیل

Symbol)علائمجدولدررامتغیرهاوهاpatternتوابع،بهمربوطاطلاعات،ASTپیمایشبا●
Table)متدتااستلازمکاراینبرایکنید.ذخیرهvisitازvisitor interfaceویزیتوردر

NameAnalyzer،همهبرایnodeهاoverrideهربرایلازمبررسی‌هایوشودnodeانجام
nameErrorsآرایهبهinstanceیکمربوطه،خطایکلاسازخطا،تشخیصصورتدرشود.

کنید.اضافه

visitorمورددرمی‌توانیدکد،کارکردنحوهازبهتردرکداشتنبرای patternبرایهمچنینکنید.مطالعه
visitorکارکردنمونهدیدن pattern،ویزیتورمی‌توانیدAstPrinterپکیجازmain.visitor.astPrinterرا

debugبرایآنازمی‌توانیدوکندمیچاپراASTدرختpreorderپیمایشویزیتوراینکنید.بررسی
کنید.مشاهدهراشدهطیASTدرکهمسیرهاییکهصورتبدینکنید؛استفادهخودبرنامهکردن
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Nameخطاهای Analysis
برنامهدریکساننامباactorدووجود-1

کنونیActorبرایموقتنامیکوشدهاعلاممربوطهخطایبایددهد،رخخطااینکهصورتیدر
پیشازنام‌هایباتداخلیکهکنیداستفادهالگوییاز،Actorمجددنام‌گذاریبرایشود.انتخاب

باشد.نداشتهبرنامهدرتعریف‌شده

Line:<LineNumber>-> Redefinition of actor <ActorName>

مثال:

می‌شود:ایجادزیرخطایوشده‌اندتعریفیکساننامباActorدوکد،نمونهایندر
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Scopeیکدریکساننامبامتغیردووجود-2
یکساننامبامتغیردوازاستفادهباشد.مربوطهscopeدریکتانامدارایبایدمتغیرهر،SOACTزباندر
Actorیکدرتعریف‌شدهمتغیرهایتمامیشاملقانوناینمی‌شود.خطابروزباعثscopeیکدر

دسترسی‌پذیرActorهماندرفقطهاActorداخلیمتغیرهایکهداشتدقتبایدهمچنین.می‌شود
هستند.

Line:<LineNumber>-> Redefinition of variable <VariableName>

مثال:

ایجادزیرخطایوشده‌اندتعریفیکساننامبامتغیردوپردازشگر،داخلیscopeدرکد،نمونهایندر
می‌شود:
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messageدوتعریف-3 handlerیکدرهم‌نامActor
Messageدوتعریف،SOACTزباندر HandlerیکدریکسانپارامترهایونامباActorزیرانیست،مجاز

پشتیبانیoverloadingاززباناینمی‌شود.کامپایلزماندرخطابروزوپیام‌هاپردازشدرتداخلباعث
messageتعریفامکانبنابراینمی‌کند، handlerدارد.وجودمتفاوتپارامترهایولییکساننامباهایی

messageتعریفامکانبنابرایننمی‌کند،پشتیبانیoverridingازاما handlerپارامترهایونامباهایی
ندارد.وجودیکسان

Line:<LineNumber>-> Redefinition of Message Handler <HandlerName>

مثال:

serviceدوکد،نمونهایندر messageیکسانپارامترهایونامبا(overriding)شده‌اند)تعریفreceive
message)دووobserve messageمتفاوتپارامترهایویکساننامبا(overloading)شده‌اندتعریف

(FollowRequest،)می‌شود:ایجادزیرخطایبنابراین‌
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observeیکتعریفکهکنیددقت message handlerبایکساننامباservice message handler،
کرد.نخواهدایجادخطاییزیر،کدبنابراینندارد.مشکلی
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تعریف‌نشدهمتغیرازاستفاده-4
مربوطه(Scope)محدودهدرمتغیرآنابتدااستلازممتغیر،هرازاستفادهبرای،SOACTزباندر

می‌شود:تولیدزیرخطایباشد،نشدهتعریفاستفادهازقبلمتغیریاگرباشد.شدهتعریف

Line:<LineNumber>-> Variable not declared

مثال:

می‌شود:ایجادزیرخطاینشده‌اند،تعریف،input2وinput1متغیرهایآنجاییازکد،نمونهایندر
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تعریف‌نشدهپیامپردازشگرازاستفاده-5
Messageیکبهراپیامیمی‌کندتلاشبرنامهکهمی‌دهدرخزمانیخطااین Handlerاماکند،ارسال

Messageآن Handlerنیست.دسترسدریانشدهتعریفکددر

Line:<LineNumber>-> Message Handler not declared

مثال:
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زیرخطایبنابراینمی‌باشد.sendMessageپیامپردازشگرفاقدStudentاکتوربرنامه،نمونهایندر

می‌شود:ایجاد
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Messageنامبودنیکی-6 HandlerنامباهاActorها
Messageنام،SOACTزباندر HandlerنامبانبایدActorباشد.یکسان

Line:<LineNumber>-> Message Handler name conflicts with Actor name

مثال:

messageدوکد،نمونهایندر handlerنامباactorایجادزیرخطاهایبنابراینشده‌اند.تعریف

می‌شوند:
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مهمنکات
studentID1_studentID2.zipصورتبهفشردهفایلیکدرراخودکدهایوفایل‌هاتمامی●

نمایید.آپلود

شد.خواهددادهدقیق‌ترتوضیحاتپروژهصورتتوضیحویدیودرترکیبی،خطاهایبارابطهدر●

می‌شود.لحاظصفرنمرهتقلب،گونههرکشفصورتدر●

عیناًبایدخروجیچاپنحوهپسمی‌شوند؛تستخودکارصورتبهخروجی‌هاکهکنیددقت●
می‌گیرد.قراربررسیموردنیزشدهساختهparseدرختآن،برعلاوهباشد.بالادرشدهذکرمواردمطابق

آنهاازنیزدوستانتانتانماییدمطرحاسکایپگروهدریادرسفرومدرراخودسوالاتاستبهتر●
بزنید.ایمیلپروژهمسئولانبهصورتاینغیردرکنند؛استفاده
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